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Nome: Data:
Guiao de Trabalho - 6
Jogo de Estudo do Meio: “Arrasta a resposta certa”
Cenarios

Selecionar 3 cenarios:

- Tema Natureza - blue sky

Cenario 1 L -

- Em “Cenario” alterar o nome para “cenario 1”
Cenario 2 - Tema Natureza - underwater2

- Em “Cenario” alterar o nome para “cenario 2”
Cenario 3 - Tema Castelo - castle3

- Em “Cenario” alterar o nome para “cenario 3”

No guido dos cenarios:

- Ir a “Eventos”
- Colocar a “bandeira”

- Ir a “Aparéncia”

. Arrastar para o guiao:
“Muda o cenario para

. Colocar:

“Muda o cenario para “cenario1”

- Ir a “Eventos”

. Arrastar para o guiao: Quando alguem clicar em

“Quando receberes a mensagem ?
. Colocar: muda o cenaric para Cenario 1

“Quando receberes a mensagem animal1”

- Ir a “Aparéncia”

. Arrastar para o guiao:

“Quando receberes a mensagem
. Colocar:

“Muda o cenario para “cenario2”

” muda o cendario para cendrio 2

- Ir a “Eventos”

. Arrastar para o guiao:
“Quando receberes a mensagem
. Colocar:

“Quando receberes a mensagem animal 2”

muda o cendrio para cenario 3

- Ir a “Aparéncia”

. Arrastar para o guiao:

“Quando receberes a mensagem ?
. Colocar:

“Muda o cenario para “cenario3”
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Atores - Ator O (para cenario 1)

Adicionar um ator:
- Categoria Pessoas - Avery

No guido deste ator:

- Ir a “Eventos”
- Colocar a “bandeira”

- Ir a “Aparéncia”
- Colocar “esconde-te”

- Ir a “Controlo”
. Colocar “espera 1s”

- Ir a “Movimento”
. Colocar “vai para as coordenadas
X: -177,Y: -73”

- Ir a “Aparéncia”
- Colocar “mostra-te”

- Ir a “Controlo”
. Colocar “espera 1s”

- Ir a “Aparéncia”

. Colocar “diz durante 2 s”
. Escrever:

“diz Classifica os animais de acordo
com a sua dieta alimentar. durante 3
S”

- Ir a “Controlo”
. Colocar “espera 1s”

- Ir a “Aparéncia”

. Colocar “diz durante 2 s”
. Escrever:

“diz Para isso, deves arrastar a
palavra certa para a etiqueta.
durante 3s”

- Ir a “Controlo”
. Colocar “espera 1s”

- Ir a “Eventos”
- Arrastar para o guiao: “difunde a

mensagens v”
. Escrever em nome da mensagem:
“animal1”

- Ir a “Aparéncia”
- Colocar “esconde-te”
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Atores - Animal 1 (para o cenario 2)

Adicionar um ator:
- Categoria Animais - Shark

No guido deste ator:

- Ir a “Eventos”
- Colocar a “bandeira”

- Ir a “Aparéncia”
- Colocar “esconde-te”

- Ir a “Eventos”
. Arrastar para o guiao:
“Quando receberes a mensagem

”

. Colocar:

“Quando receberes a mensagem

animal1”

- Ir a “Controlo”

. Colocar “espera 1s” Quando receberes a mensagem animal 1

- Ir a “Movimento”

. Colocar “vai para as coordenadas

X: -4 Y: 1105 vai para as coordenadas [I:ﬂ,f:m]
. - , .

- Ir a “Aparéncia”
- Colocar “mostra-te”

“ ”
- Ir a “Controlo i i*3 Eu sou um animal...
. Colocar “espera 1s”

- Ir a “Aparéncia”

. Colocar “diz

. Escrever:

“Eu sou um animal...”

”

Quando receberes a mensagem animal 2

. Escrever em nome da mensagem:
“animal1”

- Ir a “Eventos”

. Arrastar para o guiao:

“Quando receberes a mensagem
»

. Colocar:

“Quando receberes a mensagem

animal2”

- Ir a “Aparéncia”
- Colocar “esconde-te”
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Etiqueta amarela (para colocar a resposta do animal 1)

. - Clicar no pincel.

- Criar um novo ator . .

A s " . Ao clicar no pincel, surge uma folha branca com
Ator “etiqueta 1

ferramentas.
. Clicar no retangulo e, de 74
seguida, no centro da pagina em
branco.

. Fazer um retangulo amarelo.

. Pintar o retangulo de amarelo
clicando no “balde”

No guido da etiqueta amarela: .. </ . > Eu sou um
-t N animal...

- Ir a “Eventos” s
- Colocar a “bandeira” ' =

- Ir a “Aparéncia”
- Colocar “esconde-te”

- Ir a “Eventos”

. Arrastar para o guiao:
“Quando receberes a mensagem
animal1”

- Ir a “Controlo”
. Colocar “espera 3s”

- Ir a “Movimento”
Cc | . Colocar “vai para as
coordenadas X: 20, Y: -15”

- Ir a “Aparéncia”
- Colocar “mostra-te”

Quando receberes a mensagem animal 1

- Ir a “Eventos”
. Arrastar para o guiao:
“Quando receberes a mensagem

animal2” vai para as coordenadas (x: m e E )

- Ir a “Aparéncia”
- Colocar “esconde-te”

Quando receberes a mensagem animal 2
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Ator palavra “carnivoro”

- Criar um novo ator

- Clicar no pincel.
. Ao clicar no pincel, surge uma folha branca com

A « , " ferramentas.
Ator “carnivoro . . -
. Clicar no T e, de seguida, no centro da pagina em branco.
. Escrever a palavra “carnivoro”.
No guido do ator “carnivoro”:
- Ir a “Eventos”
- Colocar a “bandeira”
- Ir a “Aparéncia”
- Colocar “esconde-te”
- Ir a “Eventos” Quando receberes a mensagem animal 1
. Arras;ar parzl:\) 0 guido: espera a —
“Quando receberes a mensagem
animal1?” vai para as coordenadas ([x: . ¥E )
_ |r a ucontrolon mostra-te
. Colocar “espera 3s” repete para sempre
- . 7\
[{3 . ”
- Ir a “Movimento se estis a tocar na «or [J] |, entio
. Colocar “vai para as —
coordenadas X: -102,Y: - toca o som clapping
139”
- Ir a “Aparéncia” l—
ESpera u 5
- Colocar “mostra-te”
B | - Ira “Controlo” vai para as coordenadas (x: m . ¥ )

. Colocar “repete para sempre”

- Ainda em “Controlo”
. Colocar “se , entdo”

- Ir a “Sensores”
. Arrastar “estas a tocar na cor

”

. Encaixar no “se , entdo”

. Mudar a cor do quadradinho
para amarelo (ver nota lateral).

- Dentro do “se...” encaixar:

-Ira “Som”
. Colocar “Toca o som Clapping”

- Ir a “Aparéncia”

. Colocar “diz durante
3 S”

. Escrever:

“Boal!!!

s

difunde a mensagem animal 2
K
esconde-te

Atencdo:

Deves alterar a cor do quadradinho para amarelo.
Para isso, deves clicar uma vez no quadradinho.

A setinha do cursor vai mudar para uma mao.

Clica entao na tua etiqueta amarela e o quadradinho
ficara automaticamente amarelo.
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- Ir a “Controlo”
. Colocar “espera 1s”

- Ir a “Movimento”

. Colocar “vai para as
coordenadas X: -102, Y: -
139”

- Ir a “Controlo”
. Colocar “espera 1s”

- Ir a “Eventos”

- Arrastar para o guido:
“difunde a mensagens
v”

. Escrever em nome da
mensagem:

“animal2”

- Ir a “Aparéncia”
- Colocar “esconde-te”

Atencao:

No modo de “apresenta¢do”, os atores ndo se conseguem
arrastar. Estao fixos.

Para poderes arrastar os atores, teras de proceder clicar no

I e selecionar a op¢do “pode ser arrastado no executor”.

XNJ02 y:-139  direcgao: 90° —

e rotagdo: )

pode ser arrastado no executor: B2

mostrar: B

N3o te esquecas de selecionar esta op¢ao nos atores que
deverao ser arrastados.
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Ator palavra “herbivoro”

- Clicar no pincel.

. Ao clicar no pincel, surge uma folha branca com
ferramentas.

. Clicar no T e, de seguida, no centro da pagina em branco.
. Escrever a palavra “herbivoro”.

- Criar um novo ator
Ator “herbivoro”

(3 « 4 ”. . . ~
No guido do ator “herbivoro”: Nao te esquegas de clicar no |1 e selecionar a opgao “pode

[ ”»
- Ir a “Eventos ser arrastado no executor”.
- Colocar a “bandeira”

- Ir a “Aparéncia”
- Colocar “esconde-te”

- Ir a “Eventos”
. Arrastar para o guiao:
“Quando receberes a mensagem

animal1”

- Ir a “Controlo” qlnl'ﬂh receberes a [put= i=Tii 2] animal 1

. Colocar “espera 3s”

- Ir a “Movimento”
. Colocar “vai para as
coordenadas X: -99,Y: -180”

- Ir a “Aparéncia”
- Colocar “mostra-te”

B | - Ir a “Controlo”
. Colocar “repete para sempre”

- Ainda em “Controlo”
. Colocar “se , entao”

- Ir a “Sensores”

. Arrastar “estas a tocar na cor
” Quando receberes a mensagem animal 2

. Encaixar no “se , entdo”

. Mudar a cor do quadradinho
para amarelo.

- Dentro do “se...” encaixar:

- Ir a “Movimento”
. Colocar “vai para as
coordenadas X: -99,Y: -180”

-Ira “Som”
. Colocar “Toca o som saltar”

- Ir a “Eventos”
. Arrastar para o guiao:
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“Quando receberes a mensagem
Animal2”

- Ir a “Aparéncia”

- Colocar “esconde-te”

Ator palavra “omnivoro”

- Clicar no pincel.
. . Ao clicar no pincel, surge uma folha branca com
- Criar um novo ator
A . , " ferramentas.
Ator “omnivoro . . L
. Clicar no T e, de seguida, no centro da pagina em branco.
. Escrever a palavra “omnivoro”.

3 [ 4 ”.
No guido do ator “omnivoro™: Nao te esquegas de clicar no 1 e selecionar a opgao “pode

[ ”»
- Ir a “Eventos ser arrastado no executor”.
- Colocar a “bandeira”
- Ir a “Aparéncia”
- Colocar “esconde-te”

- Ir a “Eventos”

. Arrastar para o guiao:
“Quando receberes a mensagem
animal1”

- Ir a “Controlo”
. Colocar “espera 3s”

- Ir a “Movimento”

. Colocar “vai para as

B | coordenadas X: 135, Y: -140”
- Ir a “Aparéncia”

- Colocar “mostra-te”

- Ir a “Controlo”
. Colocar “repete para sempre”

- Ainda em “Controlo”
. Colocar “se , entao”

- Ir a “Sensores”
. Arrastar “estas a tocar na cor Quande receberes a mensagem animal 2

”»

. Encaixar no “se , entdo”

. Mudar a cor do quadradinho
para amarelo.

- Dentro do “se...” encaixar:

- Ir a “Movimento”
. Colocar “vai para as
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coordenadas X: 135, Y: -140”

- Ir a “Som”
. Colocar “Toca o som saltar”

- Ir a “Eventos”

. Arrastar para o guiao:
“Quando receberes a mensagem
Animal2”

- Ir a “Aparéncia”
- Colocar “esconde-te”
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Atores - Animal 2 (para o cenario 3)

Adicionar um ator:
- Categoria Animais - Horse 1

No guido deste ator:

- Ir a “Eventos”

- Colocar a “bandeira”
- Ir a “Aparéncia”

- Colocar “esconde-te”

- Ir a “Eventos” Quando receberes a mensagem animal 2
- Arrastar para o guiao: vai para as coordenadas [x: E r ¥ m )
“Quando receberes a mensagem
”»
. Colocar:
“Quando receberes a mensagem
animal2” '\ v 3 Eu sou um animal...

- Ir a “Movimento”
. Colocar “vai para as coordenadas
X: -117,Y:-20”

- Ir a “Aparéncia”
- Colocar “mostra-te”

Quando receberes a mensagem animal 2

- Ir a “Controlo”
. Colocar “espera 1s”

- Ir a “Aparéncia”

. Colocar “diz

. Escrever:

“Eu sou um animal...”

”

. Escrever em nome da mensagem:
“animal1”

- Ir a “Eventos”

. Arrastar para o guiao:

“Quando receberes a mensagem
»

. Colocar:

“Quando receberes a mensagem

animal3”

- Ir a “Controlo”

. Colocar “espera 1s”
- Ir a “Aparéncia”

- Colocar “esconde-te”
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Etiqueta rosa claro (para colocar a resposta do animal 2)

- Criar um novo ator
Ator “etiqueta 2"

- Clicar no ator etiqueta
amarela com o botao do lado
direito do rato.

. Clica em duplicar

. Uma nova etiqueta amarela ira
aparecer nos atores

- Na etiqueta duplicada, clicar em
trajes.

. Pintar o retangulo de rosa claro
com a ajuda do “balde”.

No guido da etiqueta rosa:

- Repara que os comandos da
etiqueta amarela foram
copiados.

Nao deves apagar nenhum!

Todos se devem manter, mas Quando receberes a mensagem animal 2

alguns terao de sofrer algumas
pequenas alteracoes.

- Alterar: vai para as coordenadas ([x: E . ¥E E )

- “Quando receberes a
mensagem Animal2”

- “vai para as coordenadas Quando receberes a mensagem animal 3

X: 81,Y: -29”

- “Quando receberes a
mensagem Animal3”
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Ator palavra “herbivoro”

- Voltar ao guiao do
Ator “herbivoro”

No guido do ator “herbivoro”
acrescentar os seguintes
comandos:

- Ir a “Eventos”

. Arrastar para o guiao:
“Quando receberes a mensagem
animal2”

- Ir a “Controlo”
. Colocar “espera 3s”

- Ir a “Movimento”
. Colocar “vai para as

coordenadas X: -99,Y: -180” r_ﬁ;u-n (1 =
¥
- Ir a “Aparéncia” vai para as coordenadas {[x: m E @ )

- Colocar “mostra-te” r— - ——
! BSErE u =

- Ir a “Controlo”
. Colocar “repete para sempre”

difunde a mensagem animal 3

- Ainda em “Controlo”
B |- Colocar “se , entao”

- Ir a “Sensores”
. Arrastar “estas a tocar na cor

”»

. Encaixar no “se , entdo”

. Mudar a cor do quadradinho
para rosa claro.

- Dentro do “se...” encaixar:

-Ira “Som”
. Colocar “Toca o som Clapping”

- Ir a “Aparéncia”

. Colocar “diz durante
3 S”

. Escrever:

“Boal!!!

- Ir a “Controlo”

. Colocar “espera 1s”

- Ir a “Movimento”
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. Colocar “vai para as
coordenadas X: -99,Y: -180

- Ir a “Controlo”
. Colocar “espera 1s”

- Ir a “Eventos”

- Arrastar para o guiao:
“difunde a mensagens
v”

. Escrever em nome da
mensagem:

“animal3”

- Ir a “Aparéncia”
- Colocar “esconde-te”

Ator palavra “carnivoro”

- Voltar ao guiao do
Ator “carnivoro”

No guido do ator “carnivoro”
acrescentar os seguintes

Quando receberes a mensagem animal 2

comandos:

- Ir a “Eventos”

. Arrastar para o guiao: DT r ¥ )
“Quando receberes a mensagem

Animal2”

- Ir a “Controlo”

. Colocar “espera 3 s”
- Ir a “Movimento” vai para as coordenadas [x: . ¥: )
. Colocar “vai para as [
coordenadas X: -102, Y: -139”
- Ir a “Aparéncia”

- Colocar “mostra-te”

se estas a tocar na cor | |, entd3o

- Ir a “Controlo 0 lo recel u animal 3
. Colocar “repete para sempre”

- Ainda em “Controlo”
. Colocar “se , entdo”

- Ir a “Sensores”
. Arrastar “estas a tocar na cor

”»

. Encaixar no “se , entdo”

. Mudar a cor do quadradinho
para rosa claro.
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- Dentro do “se...” encaixar:

- Ir a “Movimento”
. Colocar “vai para as
coordenadas X: -102, Y: -139”

- Ira “Som”
. Colocar “Toca o som saltar”

- Ir a “Eventos”

. Arrastar para o guiao:
“Quando receberes a mensagem
Animal3”

- Ir a “Aparéncia”
- Colocar “esconde-te”

Ator palavra “omnivoro”

- Voltar ao guiao do
Ator “omnivoro”

No guido do ator “omnivoro”

acrescentar os seguintes [ e o gem animal 2
comandos:

- Ir a “Eventos”

. Arrastar para o guiao:
“Quando receberes a mensagem
Animal2”

- Ir a “Controlo”
. Colocar “espera 3 s” estis a tocar na cor || , entdo

- Ir a “Movimento”

. Colocar “vai para as
coordenadas X: 135, Y: -140”
- Ir a “Aparéncia”

- Colocar “mostra-te”

vai para as coordenadas (x: @ . ¥ m )
v

- Ir a “Controlo”
. Colocar “repete para sempre” | i

- Ainda em “Controlo”
. Colocar “se , entao”

- Ir a “Sensores”
. Arrastar “estas a tocar na cor

”»

. Encaixar no “se , entdo”

. Mudar a cor do quadradinho
para rosa claro.
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- Dentro do “se...” encaixar:

- Ir a “Movimento”
. Colocar “vai para as
coordenadas X: 135, Y: -140”

-Ira “Som”
. Colocar “Toca o som saltar”

- Ir a “Eventos”

. Arrastar para o guiao:
“Quando receberes a mensagem
Animal3”

- Ir a “Aparéncia”
- Colocar “esconde-te”




